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PROGRAMA ANALÍTICO DA DISCIPLINA 

 
DISCIPLINA 

Tecnologia e inovação com Arduino/ESP32 e IoT 

Ano de aprovação: 2025 Semestre de oferecimento: I ou II 

Código: optativa 

Carga horária total: 30 h 
Carga horária em sala de aula: 15 h 
Carga horária em laboratório: 15 h 
Carga horária na Fazenda-Escola: 0 h  
Carga horária em outro ambiente: 0 h 
 
Carga horária semanal de estudo individual ou em grupo, dedicado à disciplina: 02 h  

OBJETIVOS 

Ao fim da disciplina, o estudante deverá ser capaz de: 

1.  Compreender os fundamentos da tecnologia e inovação aplicados ao Arduino, ESP32 e Internet das Coisas 
(IoT). 
2.  Identificar e utilizar corretamente os componentes de hardware e software do Arduino e ESP32. 
3. Desenvolver circuitos eletrônicos básicos e avançados, incluindo acionamento de LEDs, relés e displays. 
4.  Projetar e montar placas PCB para aplicações personalizadas. 
5.  Implementar sensores de distância, LDR e buzzer para automação e sistemas de alerta. 
6.  Criar interfaces de controle utilizando menus, push buttons e displays. 
7. Integrar dispositivos à IoT, acionando e monitorando sensores e atuadores remotamente via Wi-Fi. 
8. Desenvolver projetos que utilizem Bluetooth para comunicação e controle de robôs móveis. 
9. Aplicar os conhecimentos adquiridos no desenvolvimento de um projeto agropecuário de precisão, utilizando 
ESP32 para monitoramento e automação. 

 

EMENTA 

Introdução ao hardware e ao software do Arduino e ESP32. Arduíno. Introdução à internet das coisas (IoT). 
ESP32. ESP32 aplicado à Agropecuária de Precisão. Introdução à construção de robôs controlados via 
Bluetooth. 

PRÉ E CO-REQUISITOS 

Pré-requisito: Não se aplica Co-requisto: Não se aplica 

 



 

MODALIDADE 

☒ Presencial     ☐ Semipresencial       

Carga Horária na modalidade a distância: Não se aplica 

 

 

 



 

 CONTEÚDO 

Tópicos e Sub-Tópicos T P ED Pj Tot 

1. Introdução ao hardware e ao software do Arduino e 
ESP32 

02h 00h 00h 00h 02h 

2. Arduino 
2.1 Simulador 
2.2 Introdução à criação de placas PCB 
2.3 Acionamento de led e construção de semáforo 
2.4 Acionamento de relé 
2.5 Sensores 
2.6 Servomotor e motor de passos 
2.7 Sistema de alerta utilizando um buzzer 
2.8 Displays 
2.8.1 Display: “Hello word” 
2.9 Menu e display 
2.9.1 Trabalhando com menu, display e push button, ldr 
e led 

07h 07h 00h 00h 14h 

3. Introdução à internet das coisas (IoT) 01h 00h 00h 00h 01h 

4. ESP32 
4.1 Introdução 
4.2 Primeiros passos 
4.3 Acionamento de relé via wi-fi 
4.4 Acendimento de lâmpada via wi-fi e alerta via celular 
 

03h 02h 00h 00h 05h 

5. ESP32 aplicado à Agropecuária de Precisão 01h 03h 00h 00h 04h 

6. Introdução à construção de robôs controlados via 
Bluetooth 

02h 02h 00h 00h 04h 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 



 

      

Total: 15h 15h 00h 00h 30h 

​
� (T) Teórica; (P) Prática; (ED) Estudo Dirigido; (Pj) Projeto; (Tot) Total 

 

 

 



 

Carga horária Descrição da metodologia utilizada 

Teórica 

Tipo de Aula: 
 
☒ Expositiva dialogada 
☐ Estudos dirigidos 
☐ Sala de aula invertida 
☒ Debates moderados 
Outros formatos aula: 
      

Recursos utilizados: 
 
☒ Quadro convencional 
☒ TV/Projetor multimídia 
☐ Quadro digital 
☐ Aparelho de som 
Outros recursos utilizados: 
      

Prática 

Tipo de Aula: 
O curso será baseado em uma 
abordagem teórico-prática, 
combinando exposições dialogadas, 
atividades em laboratório, 
desenvolvimento de projetos e 
exercícios de fixação. As aulas serão 
estruturadas para que os alunos 
adquiram conhecimento 
progressivamente, desde os conceitos 
básicos até a implementação de 
soluções complexas. 

Recursos utilizados: 
Microcontroladores Arduino e ESP32, 
jumpers, protoboard, sensores de 
distâncias, umidade do solo, 
temperatura e umidade do ar, 
servomotores, motor de passo, CO2, 
hidrogênio,  relé, LEDs, LDR.  

Estudo Dirigido       

Projeto       

Recursos auxiliares 

☒ Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) 
☒ Tutoriais 
☒ Vídeos on-line 
☒ Material didático 
☐ Transporte 
Outros recursos:       
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